
Connected AI, Contents and UX

믳웣찇퓈킟삏 캧풤햋 휌탧핓 �픷왗 AI, Metaverse 켳캼픿 켛솿뫛, 
뫛먘핓 컃왗풯 맻�읷 �홫삏 캧햀샃샟.



믳웣찇퓈킟삏 캧풤햋 휌탧핓 �픷왗 AI퐻 졏�쩿킟켳캼픿 켛솿뫛, 뫛먘핓 컃왗풯 맻�읷 �홫샃샟.

쌏햋핳 몸햼옠뫷 뫛먘 켗찿킟 쭿켘픿 쨏�픷왗 AI-��� Solution픿 혗뫰샃샟.
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훷풏캧폀뺯풤

ConsumersConsumers
Client

AI-���
쾏웣콓 혗뫰

(핯ힻ�, 팿쨏�심)

AI-Metaverse-UX
�켟/뭧�

Web/App
UX쌏햋핳

APPWEB KIOSKCHATBOT
PageTalk

퓴 UI퐻 �쬂픿 몫탗�

�켳샻 2.0 �쬂 쾏웣콓 혗뫰

TOKI-C

�퐟킟�폋 핳뫰ힻ삠밫퀛픿 몫탗�
펳� AI�퐟킟� 뭧�

헿줳숗 쨤쪐왛뫷

�헼핓 잧켗�읷 �

�앷핯펳폋 �헼핓 쾏웣콓 혗뫰

AI SQUAT APP

쌠엧샘 밫퀛픿 핯풤 캧풤햋

햋켳뭋혐 퍬 탗잧힃 먗쨗

METAVERSE
Gather Town & ZEP

몇셏�풯 쨊 ZEP픿 � 졏�쩿킟 뫰맿 뭧�

샟펌 퐣앷핳 핯쪟 쨊 퓋몤 폀줯 퀓



AI-Metaverse-UX Consulting & Development
�탛 AI퐻 졏�쩿킟 밫퀛픿 UX퐻 몫탗� 캧풤햋 휌탧핓 밫퀛픿 쟇싟뫛 햃삏
뭨뺯 �뫛핓 AI-Metaverse-UX 헿줳캧

캧좀

샻햋
쫳캧 훷쾇
폫뭧쾇 훷쾇

헿·졏핷
핯ힻ
캧폀햋쪃

폀횀

믳웣찇퓈킟 훷탘캧
밻�몳

켗풳 쪿탗 먐뺣뭧 폼쇔샻왗 602, 6� C234
켗풳탗 먐뺣뭧 솿뫜쇔 955-12, 3�
02-6673-3840 kenobi@groovworks.com
https://www.groovworks.com

433-86-01784
쾇퓣펯 먗쨗 쨊 뫰밄폀, UX쌏햋핳 쨊 �켟

캧풤햋 휌탧핓 켗찿킟 뭧�
�횀 캧풤햋핓 퀣몣ힿ 샃힃퐻 줳혗혋픿 퍀뫛 핯폋 샻 쾏웣콓픿 혗뫰삏 캧.

AI-��� 쾏웣콓 쨊 얦 먗쨗 쨊 켗찿킟
핳뫰ힻ삠 밫퀛뫷 �잨�, 퓴심 ���읷 픰폧 컃왗풯 맻�읷 혗뫰삏 쾏웣콓 혗뫰
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찿힃샃킟 뼃

밫폀핷쨓

2024 뼟핯쩿 앷핳뼠킟 믻왗쪇 폀�몫
2023 핯얗싗 핯뽳 MOU�몫
2022 뼟핯쩿 ZEP 뫰탘뼃 �몫
2022 AI 쨏풫� 뫰밄밫폀 켛혐
2021 몇셏�풯 뫰탘뼃 �몫
2020 뫛옟샻뭋 AI옠밫폀 켛혐

믳웣찇퓈킟 ힻ헼햧캫뮇 (쾏웣콓  9멯 쨊 캼 �퓋 12멯)
핯ힻ�_ 심왘쪃 :  혗10-2289195 ㅣ 먗핳 쟙� 핳뫰ힻ삠 �퐟킟�_ �퓋쪃 : 10-2020-0121422
쇔탗 혌쾈 샟휌 캧풤햋 핯�젳킟 얦_ �퓋쪃 : 10-2021-0057495
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믳웣찇퓈킟삏 뫛먘캧퐻 빃빃 탛욫읷 쨏�픷왗 왗혘폋 샻�헼핓쾏웣콓픿혗뫰폧 찿ힻ샃킟 켬뫰핓 뼃맻 숓폃킰샃샟.

찿ힻ샃킟�앷핯펳



밻�몳 KENOBI KIM 믳웣찇퓈킟 샻핯캧 (2020~)

퍃믳앷킟 UX캧폀쭻 핯캧 (2018~2019)

LG CNS UX밫/�켟 (2013~2018)

LG CNS 폫뭧먗쨗켷� (2000~2012)

LG-EDS탗킟� 핳�뼲캧폀 (1996~1999)

픿ힻ샻뭋 몳핿뭋퀓

⯥)퍃쭻 퓴켬ힻ� 탧캧퓿퓋

⯥)혐�쭻 UI 햋줳퓿퓋

핰샻뭋 폼캼샻퓋 젻짳쌏펯 �즟샃�핯콓 켘캧

훷풏 왗혘
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CEO 핯옠

2023. 팿쨏� 퓏싗 쨊 핯얗싗핯뽳 ��좸 퓏싗 뭧�

2023. 퍇찿퐣 핯ힻ� 뭧�

2022. 혐쫯�탛밫맻퓋 졏�쩿킟밫쨓 쌏ힻ��웇혗 먗쨗

2022. 혐쭻 찿샻졯 뫷혗 켛혐 - 팿쨏� 쾏웣콓 먗쨗

2022. 캷켬컘좀 졏�쩿킟 뭧�

2022. 핯잧핓 켗풳򻹧핳 졏�쩿킟 뭧�

2022. 왪셫잧팿 졏�쩿킟 뭧�

2022. 샻캼믳웴 MZ켳샻 졏�쩿킟 �즟샃 뭧�

2022. SK핯뽳쪛핯콓 60훷뼿 밫뽋캧 졏�쩿킟 뭧�

2021.  몸밫핳쌏몇셏 졏�쩿킟 뭧�

2021.  멯쾏웣콓 킟쟃�잧풤 AI�쬂 핯ힻ� �켟 쨊 뭧�

2021.  캷켬헿햋 �켳샻�쬂 켛폫뭧 왗��햀 혗햌

2021.  캷켬SDS 뼃샻캼 �쬂 UX먐핓

2020.  퓿힃뼃 킟쟃 퍃헿 �퐟킟� UX뭧�

2020. 뭨혐쫯쫯몸폼폫뭧쾇 쟃핯셫핯� 찇 UX뭧�

2019. 뼟핯쩿 쟃웣 왗혘 캧풤켬맻좣셳 먗쨗

2018. 텳옃핯킟 좣쨏핷 뫛솿 왗혘 PM

2017. LG쌏킟옃핯 UX얦 뫛솿

2017. 몸�� KICS�켳샻 UX�뫿/�켟

2015. 묌훷픻 �켳샻 뭧� UX�켟

2014. 샻쪐퓋 헿햋쾇쾜 UX�켟

2012. �밫쨓 UI햋쇔 솿뭧 먗쨗

2011. 폀몿 �� 쨓핌퓴 UI옃핿퓈 먗쨗

2007. 폀몿 �� 퓴훻옃핿퓈 먗쨗

2006. Web UI Pattern Model 먗쨗
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캫옠 쨊 쫯픛 ힻ헼햧캫뮇

2020 뫛옟샻뭋 AI옠밫폀 켛혐 믳웣찇퓈킟 ힻ헼햧캫뮇 (쾏웣콓  쨊 캼 심왘)

뫛옟샻 AI 옠밫폀폋 켛혐숓펯 뫛옟샻 핳뫰ힻ삠폫뭧쾇(Human-inpsired AI 
& Computing) 폫뭧 켷�퐻 볓 AI 폫뭧.

핯ힻ� 혗뫰 햠� 쨊 팿쨏� 쾏웣콓 뫻옣  9먗 �퓋

핯ힻ�_ �퓋쪃 : 10-2020-0019072
먗핳 쟙� 핳뫰ힻ삠 �퐟킟�_ �퓋쪃 : 10-2020-0121422

쇔탗 혌쾈 샟휌 캧풤햋 핯�젳킟 얦 _ �퓋쪃 : 10-2021-0057495

AI 밫쨓 핳�얔찇 팿쨏�� 혗뫰 햠� 쨊 쨤쪐_�퓋쪃 : 10-2022-0168651/ 10-2022-0176284



셏찏 샟핯팿좧싗읷 밫쨓픷왗 삏 믳웣찇퓈킟쟇핓 UX�켟 쨤쪐왛핳�왗킟샟핯팿좧싗쨤쪐왛픿 풤폧 �켟 퀓
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믳웣찇퓈킟�왗킟샟핯팿좧싗쨤쪐왛



펳왛쫯솿

KT, '�폀솿퍸�ힻ' 켛쨗 AICT 킟�폀싟뫷 캧폀옠 먐
2024.06.12



펳왛쫯솿

믳웣찇퓈킟, ʻ팿쨏�’픷왗 앷핳 뼠킟퐻
믻왗쪇 폀

2024.03.21

믳웣찇퓈킟-핯얗싗핯뽳, �잨�
탛캧폀 MOU�몫

믳웣찇퓈킟퐻 퓿�, �잨� 캧폀켬읷
퓿 MOU�몫

2023.07.25 2023.08.11



펳왛쫯솿

쇔믳웴, ʻ믳웣찇퓈킟’퐻 헿얰헼 폀줯혗 퍸 �몫 믳웣찇퓈킟, ʻ뺯 �잨�, 햋밫쾇먗읷 쭻�’ 뫰좣헿 먗�

2022.11.11 2022.11.29



펳왛쫯솿

탟픿 햂삏 힋멫풻 맻캼픿 햅삏 컘컘 믳웣찇퓈킟 밻�몳 샻 “AI∙졏�쩿킟, 
ʻ캧풤햋 몸’픷왗 �믷몇”

믳웣찇퓈킟, 졏�쩿킟 얦
몇셏�풯 뫰탘 뼃왗 켛혐

2022.05.01 2022.04.28 2022.01.07



펳왛쫯솿

'켗풳򻹧핳' 핯잧, 쨗햋� 킟
심믴 졏�쩿킟왗솿 심햠

믳웣찇퓈킟, AI퍬픷왗 ʻ킟쟃퍬펯퓇싗
2021 멯먐쭿퍷’ �풫퀓캼 퀓캼

2022.04.12 2022.12.22

믳웣찇퓈킟, 폀몿 �� 핳뫰ힻ삠 ힼ퓋
�퐟킟� 쾏웣콓 '��C' �탗
2020.11.03
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펳왛쫯솿

AI퐻 UX읷 폫몫삏 믳웣찇퓈킟, 캧풤햋몸 먐 �켳샻 �쬂 '핯ힻ�' �탗 2020.05.15

핯ힻ�'픻 쨤줳햋퐻 쾇�맻삠 핯ힻ �쬂핯샟. 샻 핳�핯킟맻 쌫왗 햃삏
�맻 팿샇, 핯ힻ(page)햋�퐻 샻(talk) 퀓 햃샟. 뫛먘줳핓 몇탗핯뺓

CONTACT 핯ힻ, 멻컄�핯 쌫왗 풏 폁샟. 핯ힻ 햋�폋 헼풤숗 ��폋켗 좣싛
캼햌풤핯 핷펯뺗샟.

핯ힻ�픷왗 핯ힻ읷 먗졯 쨤줳햋폋몇 풏 혐쫯맻 헿샧숓삏 뫷혐픿 훿핷 퀓
햃샟. 핯ힻ핓 ힿ퐻 �쬂핓 ힿ맻  ힻ혋폋켗 쟇뺓 캧풤햋 휌탧 UI(픛헻

핳�핯킟)왗 뭧숓삏 멾핯샟. 핯ힻ 헿폁핯 핯ힻ ���맻 찏왘픷왗
혗탗숣픷왗텣, 읿핯 빅밫ힻ 퍅삏 캧풤햋 몸픿 혗뫰몇 숗샟.

밫캧 핷쭻 쨗�



밫홯핓 퓴핯ힻ퐻 �쬂핓 샣혋싟픿 믴쫰 탛먗뽋
핯ힻ �쬂

샣 핯ힻ왗 퓋삏 혐쫯읷 빅밻 폁핯 �픿 퀓 햃픷졫
퓴 핯ힻ읷 쫯삏 싪 삋뺇픿 휇.
폀횀폋 쌫앷 UI읷 퓋삏 샻왗 �킟�  퀓 햃핇.
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핇켬픷왗퐃퍸폧쮃풏뫷혐픿맿쾇폻픷졫
�쬂픷왗 쨤줳퐃퍸뱇ힻ뽷킟�픷왗ힿ삏픛헻왗풫읷뭧켬

NH 뾈픻 쨤줳퐃퍸 �쬂

셫좣폼캼 잼�

https://youtu.be/4xCPGK1iE3c




캐릭터를이용한마케팅솔루션,아바톡!



핯혗,�잨�맻ힼ혌���읷켟좀뫛,�힃솿뺯뫛,
뫻옣잼�읷폫몫몇훷켳풏!



쉽고직관적인UI로구성되어있는아바톡스튜디오를
사용하여무료로아바톡을제작해보세요!

팿쨏�킟쌏퐟왗30쭿쟇폋쒘쌬!

www.avatalk.in



캐릭터기반게임플랫폼 ‘아바톡월드’캐릭터SaaS서비스 ‘아바톡(Avatalk)’
창작자 90%가사용중인프로필링크서비스를대체해요!
§캐릭터창작자회원수 1,382명(3월 25일현재)
§관련특허총 6개출원중 /이랜드이노플,위츠, 라인넥스트등과MOU, 제휴체결

일반프로필링크

Before

After

코코몽캐릭터홍보및마케팅툴로공동개발

*캐릭터및기업광고배너도입

창작자와기업이광고수입을나누는상생서비스에요!
-캐릭터 IP보유기업대상,아바톡&아바톡월드패키지서비스제공
-자체게임개발해개인창작자의인기캐릭터적용,수익을공유하는상생의수익모델적용

코코몽마을 (이랜드이노플)

B2B�사례 B2C�사례

아바톡캐릭런+캐릭히어로즈 (개인창작자참여)

44,102 명유입수 (2개월)

아바톡앰버서더캐릭터참여(13개)

*기업마케팅효과측정

230,193 명유입수 (1개월)

2023년, 아바톡및아바톡월드사용현황



북/남미 LINE�OA�발송예정 (9200만대상)

네이버미국웹툰 Canvas, 샌드박스,
Patreon Comics 등 글로벌 창작자 컨텍 진행

이모티콘, 캐릭터관련대형네이버카페홍보

아바톡-라인넥스트글로벌협업관련보도기사
디지털커머스플랫폼 ‘도시(DOSI)’에서
아바톡멤버십글로벌판매진행 라인넥스트와아바톡글로벌협업관련홍보/마케팅진행

2024년, 아바톡과라인넥스트의글로벌협업진행!

초기매출
5,000달러 확보!



상위캐릭터 IP�확보

코코몽 라라부 삐앙이 먼지

IP�기업 ‘이랜드이노플’캐릭터
SNS�팔로워수 :유튜브 75.1만
영향력 :인기애니메이션

패션버츄얼인플루언서
SNS�팔로워수 : 9822
영향력 :해외진출

인기카카오이모티콘작가
SNS�팔로워수 : 4369명
영향력 :이모티콘매출2억

인기캐릭터작가
SNS�팔로워수 : 1.4만
영향력 :인스타툰,일러스트

플랫폼오픈시협업에대한신규계약예정!

현재,창작자1,380명이아바톡스튜디오에가입해아바톡을생성,이용하고있습니다.

아바톡사용창작자수

307명 > 1,380명 > 8,000명
2023.11 2024.03 2년이내

아바톡서비스사용자



최근웹툰플랫폼들의트렌드는 ‘캐릭터(작가)와독자의소통’입니다.

최근콘텐츠트렌드 :소통

NAVER웹툰 KAKAO웹툰

§캐릭터챗 : 웹툰IP와 AI를융합한새로운BM개발, 독자가내가좋아하는웹툰속캐릭터와실시간채팅진행(유료)

독자

캐릭터

작가

독자들의작품에대한몰입감향상과
추가적인수익모델개발



아바톡 v3.0을활용하면당신의캐릭터도팬과의흥미로운소통이아주쉽게 가능해집니다!

2. 콘텐츠기반캐릭터소통서비스 ‘아바톡’

• 퀓쟉픻 잼�싟 쌫왗 뫻잧ힻ 쟋뫛 팿쨏�폋 폫
몫켗 팿쨏�쟇 뫻잧켳풏!

• 햌맻샓핓 ���읷 뺓왗 좣팿켗 쫯폧휓풏!
• �잨�맻 ힼ혌 풻ힼ핯졫 쇀햋폋몇 샻읷 멳펯

휓풏!(쩿 샻)

• 맼횀 켟줳, 핯쪟솿 팿쨏� 뺓왗 ힿ풏!
• 유입수등의데이터를대시보드로제공해요!

아바톡을 모든링크의 허브로

캐릭챗으로 소통해요!

• A4, 1장쭿엄핓 뺯풤쟇 햀옠졯 햋폫킟엧풯
샻맻 맻삠샃샟.(�탛 ChatGPT밫퀛 헼풤)

• 컘켬 AI 밫퀛픿 헼풤켗 쨫몸핯짳ힻ읷 큸몇
혗햌  퀓 햃펯풏!

• � 얦왗 햠 탗 샻 먗퀓폋 쌫앷 풏밃
혗읷 쭻뫷 퀓 햃펯풏!(뼟핯쩿 퀓핰좣셳 �홫)



아바톡의챗봇서비스는사용자들의혹시모를욕설,비속어등에기본적으로대응이되도록개발되었으며,
신규로발생하는비속어등에대응할수있도록별도의비속어추가필터링기능도탑재가될예정입니다.

별첨)챗봇어뷰징(욕설, 비속어등)대응테스트



“캐릭터,콘텐츠창작자를위한캐릭터컨텐츠플랫폼크리퐁(Cre:pong)”

작가 마이페이지 제공

�잧 얦 퍃폋켗 햌맻퐻
싟핯 ힼ혌 쾇�  퀓 햃삏
햌맻핓 쟃핯핯ힻ 혗뫰
샴핯ힻ 뺯폋켗 햌맻핓 햌 먋캼
쨊 햌맻핓 뭺힃 뭧쟟, 쾇�핯 맻삠

메인홈화면

마이페이지

챗소설컨텐츠

AI�캐릭터대화

퓴, 핳킟�쾈폋쟇 홯햧셓 �잨�퐻
ힼ혌 샻삏 컃왗풯 캧풤햋 몸 헿샧

캐릭터 작가와 브랜드와 협업하여

제품추천, 프로모션 이벤트 진행 가능

IP 2차 수익모델로 확장

Chat GPT AI챗봇, 챗소설

3. 솔루션 : 크리퐁플랫폼



크리퐁플랫폼

캐릭터
타로등
엔터기능

캐릭터
IP 게임

굿즈판매
라이선싱

캐릭터-팬
구독서비스

캐릭터
AI챗소설
서비스

아바톡v3.0

MOU체결및제휴파트너

w.�퓿�
*자동화 IP�라이선싱플랫폼
‘위츠샵’ 운영
** 회원 IP공유, IP�라이선싱
서비스협조

w.앷핳뼠킟
* 디지털 상품 글로벌 유통
플랫폼DOSI�운영
** 초기글로벌매출
5,000달러확보
(2024년 4월)
*** v3.0�본격마케팅예정

w. KT
* 웹툰, 웹소설 IP플랫폼운영계열사 ‘스토리위즈’
** 1,000만누적조회웹툰 <불편해요, 선배님>
IP 사용계약
***�2025�CES�혁신상지원협조

w.�핯얗싗핯뽳
* ‘코코몽’ 메가 캐릭터 IP 보유사
(유튜브구독자 76.2만)
**�2022년 MOU,�신규서비스실제
적용(아바톡, 캐릭터메타버스게임등) w.�팿핯엧찇�잨�(뭨뺯픛핷�잨�쟟멫ힿ)

* 매달표지모델캐릭터에아바톡제공, 홍보진행
** 캐릭터박람회, 공모전기회제공
*** 캐릭터 IP�관련 네트워크제공

w.�쪛킟믻왗쪇
* 4,500개이상고객사
보유한클라우드및커머스
솔루션전문기업
** 클라이언트 대상 메일링
내솔루션소개에그루브웍스
서비스포함

w.�1,400좀핓�잨��햌햋
* 아바톡스튜디오회원창작자
** 1만~4만의팔로워를가진
창작자다수로팔로워들의플랫폼
팬회원유입으로 ‘캐릭터를
선호하는 MZ세대 플랫폼 회원
초기 대거 확보 가능

캐릭터
AI챗봇형
홈페이지
빌더

그루브웍스캐릭터 IP�서비스

“IP,�유통, 마케팅,네트워크제휴사와 ‘크리퐁생태계’를만들어갑니다”

3. 솔루션 : 협업파트너
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